In ogni cerchio tratteggiato inserisci il personaggio adatto per il circuito.
Usa la lettera C per indicare il cavaliere e la lettera F per indicare il furfante.
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In ogni cerchio tratteggiato inserisci il personaggio adatto per il circuito.
Usa la lettera C per indicare il cavaliere e la lettera F per indicare il furfante.
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