










Il gioco si svolge fra due giocatori su una griglia 3x3.

Un giocatore utilizza il simbolo "X" e l'altro il simbolo "O".

I giocatori si alternano nell'inserire il loro simbolo in una casella vuota
della griglia.

Il primo giocatore che riesce ad allineare 3 dei suoi simboli in orizzontale,
verticale o diagonale vince la partita.

Se tutte le caselle sono piene e nessun giocatore ha allineato 3 simboli, la
partita termina in pareggio - è cioè patta.


