nare ad ogni poligono e colora il disegno seguendo la legendal!
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Scegli il colore da assegnare ad ogni poligono e colora il disegno seguendo la legendal

[] TRIANGOLO EQUILATERO
[ TRIANGOLO NON EQUILATERO

[] QUADRILATERO MA NON QUADRATO
[] QUADRATO
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VATALE

Inventa un disegno con triangoli, quadrilateri, pentagoni o esagoni a tua scelta.
Poi scegli il colore da assegnare ad ogni poligono e colora il disegno seguendo la
legenda

[ ] TRIANGOLO

[ QUADRILATERO
[ PENTAGONO

[ ESAGONO
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Prima di cominciare I'attivita
ripassa i poligoni online con
/ERMELO GAME
SuU
www.oiler.education/zermelo

Nella pagina principale,
seleziona F'ambiente POLIGONI
e poi scegli il livello 1.

SCECGLI QUANTIFICATORI SCEGLI UN AMBIENTE
v, (] b 33
- = © &5
TUTTI ALMENO UNO COLORI POLIGONI NUMER| SACCHI
SELEZIONA LIVELLO
| 2 3 4 5 I
Meodalita Negazione  Modalita Testimone
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