
RISOLUZIONE CUBO DI RUBIK

Dopo aver completato la faccia bianca, si passa a completare il secondo
strato, seguendo questi due algoritmi:

Si passa poi a creare la croce gialla. Attenzione, quando esegui l’algoritmo
devi guardare una delle facce laterali del cubo e la faccia gialla deve stare
sopra!
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Si passa poi a posizionare correttamente gli spigoli.

Si passa poi a posizionare correttamente i vertici (anche se non ancora
ruotati nella posizione corretta).
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Si passa poi a ruotare i vertici nella posizione corretta.
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Il cubo è ora risolto!
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